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Spis tresci

O autorze i redaktorze
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1. Kreatywne myslenie

Proces tworczy

Elementy Zle wptywajace na kreatywnos$¢

Rozwijanie kreatywno$ci

Kreatywne myslenie a podejmowanie decyzji

Najwazniejsze elementy kreatywnego myslenia i podejmowania decyz;ji

Inne uzyteczne wskazdwki dotyczace kreatywnego myslenia i podejmowania decyz;ji
Wykorzystanie kreatywnego myslenia podczas oceny dostgpnych mozliwosci

2. Innowacje

Proces innowacyjny

Pig¢ czynnikow stwarzajacych klimat sprzyjajacy innowacjom
Innowacje a struktura organizacyjna firmy

Charakterystyka innowacyjnej firmy

Jakie cechy dobrego lidera powinien przejawia¢ dyrektor generalny?
Motywacja a innowacje

Pozadane cechy kandydata na pracownika

Oczekiwania innowatoréw wobec pracodawcow

Cechy wyrozniajace kreatywnego lidera

Generowanie pomystow

Innowacje zespotowe

Komunikacja dotyczaca innowacji

Burza mézgow

Dwie inne metody gromadzenia pomystow

Zarzadzanie zmianami i pokonywanie barier utrudniajacych wprowadzanie innowacji
Krytyka

3. Podsumowanie
Kreatywnos¢ i innowacyjnos¢ w praktyce
Siedem dobrych zwyczajow jednostek kreatywnych i innowatorow

Dodatki
A. Rozwigzania zadan
B. Cytaty na temat kreatywnosci i innowacji



