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 Ruchy/Do bazy (480)  

 Uaktualnij Półfabrykat - bieżący półfabrykat (481) 

o Cykl Zgrubny (481)  

 Karta Ogólnie (481)  

 Karta Głębokość (481)  

 Karta Kontrola (481)  

 Karta Wejścia (482) 

o Zgrubny - Obróbka resztek (482)  

 Kopiowanie instrukcji w sekwencji (483) 

o Cykl Profilowanie - Ścieżki wielokrotne (484)  

 Karta Ogólnie (484)  

 Karta Głębokość (484)  

 Karta Kontrola (484)  

 Karta Start (484)  

 Karta Wejścia (484)  

 Karta Łączenia (484)  

 Wywołanie makra - szablonu obróbki (485) 

o Cykl Płaskie regiony (487)  

 Karta Ogólnie (487)  

 Karta Głębokość (487)  

 Karta Kontrola (487)  

 Karta Wejścia (487)  

 Karta Łączenia (487) 

o Szablony obróbki - stosowanie kilku instrukcji (489)  

 Kieszeń 2D - wskazywanie cechy (bryły) (495) 

o Cykl Otwór (Otwory) - wiercenie (498)  

 Otwór ślepy i przelotowy - wskazywanie cechy (bryły) (498) 

o Generowanie kodu NC (505) 

 Ćwiczenia - pliki bryłowe 3D (506) 

Rozdział 20. Cykle specjalne - pliki bryłowe 3D (509)  
 Pliki bryłowe 3D (509) 

o Postprocesor (509)  

o Cykl Koncentryczny (510)  

 Karta Ogólnie (510)  

 Karta Głębokość (511)  

 Karta Kontrola (511)  

 Karta Wejścia (511)  

 Karta Łączenia (511)  

 Kierunek obróbki - Od środka (511)  

 Kierunek obróbki - Od zewnątrz (512)  

 Interaktywne okno wyboru - Koncentryczny (513) 

o Cykl Rzutowanie po krzywych (514)  

 Karta Ogólnie (514)  

 Karta Głębokość (514)  



 Karta Kontrola (514)  

 Karta Wejścia (515)  

 Karta Łączenia (515)  

 Interaktywne okno wyboru - Rzutowanie po krzywych (516) 

o Cykl Rzutowanie kołowe (516)  

 Strategia - Koncentrycznie i Spiralnie (516)  

 Strategia - Promieniowo (518)  

 Interaktywne okno wyboru - Rzutowanie kołowe (520) 

o Cykl Rzutowanie koncentryczne (520)  

 Karta Ogólnie (520)  

 Karta Głębokość (521)  

 Karta Kontrola (521)  

 Karta Wejścia (521)  

 Karta Łączenia (521)  

 Karta Ogólnie (522)  

 Karta Głębokość (522)  

 Karta Kontrola (522)  

 Karta Wejścia (522)  

 Karta Łączenia (522)  

 Interaktywne okno wyboru - Rzutowanie koncentryczne (523) 

o Cykl Obróbka naroży (524)  

 Karta Ogólnie (524)  

 Karta Poprzednie narzędzie (525)  

 Karta Głębokość (525)  

 Karta Kontrola (525)  

 Karta Wejścia (525)  

 Karta Łączenia (525)  

 Interaktywne okno wyboru - Obróbka naroży (526) 

o Cykl Obróbka ołówkowa (526)  

 Karta Ogólnie (526)  

 Karta Głębokość (527)  

 Karta Kontrola (527)  

 Karta Wejścia (527)  

 Karta Łączenia (527)  

 Interaktywne okno wyboru - Obróbka ołówkowa (528) 

o Cykl Rzutowanie ścieżki (528)  

 Karta Ogólnie (528)  

 Karta Głębokość (529)  

 Karta Wejścia (529)  

 Karta Łączenia (529)  

 Karta Ogólnie (529)  

 Karta Głębokość (530)  

 Karta Kontrola (530)  

 Karta Wejścia (530)  

 Karta Łączenia (530)  

 Interaktywne okno wyboru - Rzutowanie ścieżki (530) 

 Ćwiczenia - pliki bryłowe 3D (531) 

Skorowidz (532) 


