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Angielski w przedszkolu. Gry i zabawy na dni wyjatkowe
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Drogj Czytelniky,

jesli szukasz pomystéw na interesujace ¢wiczenia jezykowe dla dzieci, ta publikacja jest wtasnie
dla Ciebie! Stanowi ona zbiér propozycji réznych aktywnosci na zajecia z jezyka angielskiego.
Przedstawione tu zabawy s3 zwiazane z obchodzeniem dni wyjatkowych, czyli takich, podczas
ktérych zwracamy uwage na niedoceniane na co dzieh elementy otaczajacej nas rzeczywistosci.

Pomyst na te publikacje zrodzit sie w mojej glowie juz dawno. Jako nauczycielka jezyka angielskiego
w dwujezycznym przedszkolu niejednokrotnie musialam przygotowywac wiele zaje¢ dodatkowo —
ponad to, co oferowat podrecznik — i sSwigtowanie dni wyjatkowych okazato sie wspaniatym
urozmaiceniem rocznego planu pracy. Dzieci w ich trakcie bardzo chetnie uczestniczyty
w zajeciach, byly zmotywowane i zaciekawione, a poznawane angielskie stowka same wchodzity
im do gtow. Zdecydowatam sie wiec zebra¢ moje pomysty na gry i zabawy w niniejszej ksigzce,
aby pomdc w urozmaicaniu swoich zaje¢ réwniez innym przedszkolnym nauczycielom jezyka
angielskiego. Publikacja ta moze tez jednak by¢ doskonatym zréddtem inspiracii dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej, animatordw, a takze dla rodzicow uczacych swoje pociechy jezyka angielskiego
w domu.

Angielski w przedszkolu zawiera ponad 160 pomystéw na zabawy ujetych w ramy 18 dni
tematycznych, takich jak Dzien Basniowych Postaci czy Dzien Morza, oraz dodatkowego zestawu
wakacyjnego przydajacego sie przy powtodrkach. Mozesz szybko sprawdzi¢ rozktad dni tematycznych
w spisie tresci przedstawionym w formie kalendarza. Daty przypisane do poszczegdlnych scenariuszy
nie sg przypadkowe, a odpowiadaja swietom ustanowionym przez rézne organizacje takie jak ONZ.

W zestawie pomystdw na kazdy dzieh znajduja sie opisy co najmniej siedmiu zabaw i ¢wiczen
pofaczonych motywem przewodnim, w ktérych wykorzystuje sie dotaczone karty pracy lub inne
wyszczegdlnione pomoce. Zabawy te moznataczy¢ wedtug uznania, tworzac dostosowany do potrzeb
okreslonej grupy plan dnia. Sa to rozmaite aktywnosci: ruchowe, plastyczne, w formie dramy,
zaréwno indywidualne, jak i grupowe lub w parach. Dzieki takiemu zréznicowaniu z powodzeniem
wybierzesz cos, co spodoba sie Twoim podopiecznym. Niektdre zabawy nie skupiaja sie tylko
na nauce jezyka, a na przyktad ¢wicza motoryke mafa, zdolnosci matematyczne czy rozpoznawanie
emocji. Tworzac materiaty, miatam na uwadze nie tylko doskonalenie umiejetnosci jezykowych,
lecz takze ogdlny, holistyczny rozwdj dzieci, niezwykle wazny w wieku przedszkolnym.

Kazdemu dniowi tematycznemu opracowanemu w tej publikacji odpowiada okreslony zestaw kart
pracy. W sumie zajmuja one az |01 stron! To przydatne materiaty, ktére fatwo skserujesz na zajecia
z dziedmi, a utatwi Ci to forma kotozeszytu. Kart pracy mozesz uzy<¢ nie tylko podczas obchodéw
dnia wyjatkowego, lecz takze poza nimi, bo doskonale sprawdza sie one jako dodatki do zajec lub
zadania dla chetnych. Aby zacheci¢ Cie do takiego ich wykorzystania, na dwéch kolejnych stronach
zostat zamieszczony zbior pomystow na rézne aktywnosci z wykorzystaniem znajdujacych sie wsrdd
nich kart obrazkowych (tzw. Flashcards).

Mam nadzieje, ze spodobaja Ci sie propozycje aktywnosci, jakie przygotowatam. Licze réwniez
na to, ze Twoi uczniowie beda sSwietnie sie bawi¢ podczas zorganizowanych przez Ciebie
wyjatkowych zajed.

Z. zyczeniami ;ah’;fak.%ji P+'1“§°fj z navczania poprzez zabawe,
Avtorka
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2. Dzien Morza
2809

Dzieci podczas zabawy utrwala sobie: Dzieci poznaja:
* liczby od | do 12, * nazwy wybranych stworzen morskich.
* nazwy kolordw i ksztatow.

w +l1m dniv éwiozqmq:

grafomotoryke, motoryke mata, wspotprace, opisywanie obrazka, sprawnos$¢ aparatu mowy.

Wrrowadwnie

Przed rozpoczeciem lekgji przygotuj list od pirata, w ktérym opisane beda aktywnosci, jakie chcesz
wykorzysta¢ na zajeciach. Oto przykiadowe rozpoczecie listu: Ahoy children! It’s time for a journey! I've
prepared some tasks for you, my lovely little pirates! First, let’s check your fishing skills. Then, let’s... Wtbz
list do butelki. W sali zaje¢ warto wydzieli¢ stacje petniace role wysp. Na kazdej z nich dzieci odkrywac
beda kolejne zadania lub wybrane karty pracy.

Na poczatku zajeé powiedz dzieciom, ze na brzegu morza znalaztas/znalazte$ butelke z tajemnicza
wiadomoscia, w ktorej pirat daje im kilka zadan do wykonania. Zaprezentuj grupie jej tresc.

Zabawa rvchowa

Potrzebne: karty Flashcards, niebieski material, spinacze biurowe, wedka z magnesem

Po zapoznaniu dzieci ze stownictwem z zakresu tych zajec rozléz na podiodze niebieski materiat. Bedzie
on reprezentowatl morze. Przyczep do kazdej karty obrazkowej spinacz, a nastepnie utéz ja na mate-
riale rysunkiem do dotu. Kazde dziecko ma za zadanie ztowi¢ jedna karte przy pomocy wedki z magne-
sem, a nastepnie nazwad to, co ona przedstawia, nasladujac sposdb mdwienia piratow.

Zabawa w 5_rupie

Potrzebne: wyciete rybki z kart pracy A school of fish, niebieski materiat, spinacze
biurowe, wedka z magnesem

Rozdaj dzieciom po kilka sztuk rybek wycietych z karty pracy. Popros podopiecznych, by na kazdej

z rybek narysowali kropki reprezentujace dowolng liczbe lub obrazek przedstawiajacy cos, co potrafia
nazwad w jezyku angielskim. Do tak przygotowanych rybek doczep spinacze, wymieszaj je i umiesc¢

na roztozonym na podfodze niebieskim materiale. Popros dzieci, aby kolejno fowity rybki i nazywaty
wylowione liczby lub obrazki. Rozwiniecie zabawy: jesli w trakcie ¢wiczenia bazujecie na stéwkach z tej
lekgji, to po ztowieniu rybki z obrazkiem dzieci moga pokazad reszcie grupy morskie stworzonko na
migi, tak aby pozostali mogli odgadna¢, co zostato wylosowane.

Zabawa plachozna

Potrzebne: karty pracy Submarine (po jednej dla kazdego dziecka), kredki

Popros dzieci, aby w oknie fodzi podwodnej narysowaly to, co widziatyby, wygladajac przez nie. Niech
nastepnie o tym opowiedza w jezyku angielskim, np. | can see an octopus. It’s blue. Moze s3 to morskie
zwierzaki, a moze co$ zupetnie innego!?
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Zabawa Plac'h’ozna

Potrzebne: karty pracy Tangram: boat (po jednej dla kazdego dziecka), nozyczki

Wspdlnie z dzie¢mi powtdrz angielskie nazwy ksztattow (np. circle, square, triangle, rectangle). Nastepnie
rozdaj kazdemu z nich karty pracy i nozyczki. Dzieci maja za zadanie wycia¢ ksztatty, a nastepnie utozy¢
z nich statek wedtug wzoru. A moze ktos bedzie miat pomyst na statek wygladajacy zupetnie inaczej?

Zabawa Pla;qu—na z éwiczeniem 5_rafomo+ow1w_m1m

Potrzebne: karty pracy Colour and trace (po jednej dla kazdego dziecka), kredki

Kolorowanie to ulubiona czynnos¢ kazdego pirata! Po rozdaniu kart z kolorowankami popros dzieci
o pokolorowanie statkéw wedtug ich wiasnego pomystu lub zgodnie z Twoja instrukcja, np. Colour the
windows blue, Draw red dots on the ship itp. Nastepnie zwrd¢ uwage dzieci na to, ze na rysunkowym
morzu pojawity sie wielkie fale. Pole¢ im, aby poprawity kredka ich zarys.

Zabawa w grupio

Potrzebne: strony ze starych gazet

Grupa ma za zadanie zagra¢ w gluchy telefon przy imitacji szumu fal. Podczas zabawy dzieci siedza w kole,
a kazde z nich trzyma w dloniach strone ze starej gazety i pociera jej czesci o siebie tak, aby wydawata
szum. Wypowiedz stowo, ktdre nalezy powtodrzyé, do ucha dziecka siedzacego obok Ciebie i popros

o przekazanie go dalej. Ostatnie dziecko wypowiada stowo na gtos lub pokazuje jego znaczenie na migi.

Zabawa w 5_rupie

Potrzebne: wyciete i zalaminowane karty Flashcards lub lekkie przedmioty nawiazujace
do tematu zaje¢, chusta animacyjna

Na chuscie animacyjnej roztéz zalaminowane karty obrazkowe i/lub inne lekkie przedmioty nawiazuja-
ce do tematu zaje¢, np. zabawkowe tddki czy pluszowe zwierzeta morskie. Na Twoje hasto dzieci maja
bardzo szybko porusza¢ chusta, imitujac panujacy sztorm. Podczas gdy na podtoge beda spadaty karty
lub przedmioty, wspdlnie przywotujcie ich nazwy. Mozesz na przykiad zawofac: One item has left our
sea! What could that be?, na co dzieci odpowiedza: A boat!

Zabawa Pla;h,ozna i éwiczenie dmuchania

Potrzebne: kwadratowe kartki papieru (po jednej dla kazdego dziecka), kredki, duze
naczynie z woda

Dzieci maja za zadanie wspdlnie zrobic z kwadratowych kartek mate papierowe todki, a nastepnie je
ozdobié. Zapytaj, czy ktdres z dzieci potrafi zrobi¢ taka t1édke i moze nauczy¢ grupe. Jesli nie ma takiej
osoby, to uzyjcie instrukcji znalezionej przez Ciebie wczesniej w internecie. W przypadku, gdy w grupie
sa dzieci ponizej piatego roku zycia, przygotuj todki wczesniej, rozdaj je i przejdz do dalszej czesci zabawy.
Majac gotowe 16dki, przeprowadzcie w duzej misce z woda wyscig lub zrébcie wielki sztorm. Poru-
szajcie tddkami, dmuchajac w nie. Zadaniem dzieci jest okreslenie, ktére todki sa najszybsze, ktdre
pierwsze zatonety lub ktore sg ich zdaniem pod jakims wzgledem wyjatkowe. Przyktady Twoich pytan:
Which boat is the best?, Which boat is slow?, Which boat do you like the most?, Which boat sank first?

d@ Urozmaicenie zaje¢: wspélna zabawa przy piosence A Sailor Went to Sea.
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Karta pracy Flashcards
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Karta pracy Flashcards

SHARK

SUBMARINE
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Karta pracy Flashcards
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Karta pracy Submarine
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Karta pracy Colour and trace
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Karta pracy A school of fish
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Z angielskim przez swiat.

Krzyzéwki ze stowniczkiem

Rozwiazuj krzyzowki i poznawaj $wiat razem z nami!

:ﬁ“;

Z angielskim
przez swiat

101 doskonalych krzyzéwek, dzieki ktérym mali uczniowie:
* poznaja geografie Swiata, a takze panstwa i ich stolice,
* dowiedza sie wielu ciekawych rzeczy o 42 krajach,
* opanuja sfownictwo i poéwicza pisownig wyrazdw,

* beda jednoczesnie bawic sig i uczyd.

1
@:zwiqi przykladowq krzyiéwkgb
N
1 person — 0soba
place - miejsce
2. ill — ChOf')’ ,
borrow — pozyczac
3. toothache — ol zeb2
.
S.
6.
1. This person works on a farm.
2. A waiter works there. < eCh
3. This person helps ill people. Dl dt:““
%. The place where you can borrow books. w ‘:o 10 1at
8. The place where nurses work. od 1

6. This person helps people with a toothache.
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‘Angielski z Leo i Lily | Zestaw kart dla dzieci)
—

Zestaw 66 kart obrazkowych z dofaczong instrukcja. Dzieki niemu dzieci zagraja

w wiele wspaniatych gier takich jak Ztotousty czy bingo. Pokaz im, ze nauka angielskiego
oznacza wesoto spedzony czas!

Karty pomoga dzieciom:

* poznac pierwsze angielskie zwroty i czasowniki, > & % Z%
* nauczyc sie nazw otaczajacych je przedmiotdw,

* powtdrzy¢ znane im juz stownictwo.

Dla dzieci
w wieku
od 5 lat

( Angielski dla dzieci. Zdanie po zdaniu v

—~J

Doskonaty materiat do stawiania pierwszych krokéw w méwieniu po angielsku.
Przygody dwojga sympatycznych bohateréw, uroczej Cheerfy i zabawnego
Grumpy’ego, zacheca dziecko do nauki.

Dzieki tej ksiazce maly uczen: w4 g A

NAUCE ST MOWIC PO ANGIELSKD ‘ i |

L LTEM £ CHEERTY TCROMPIME

Angielski

* pozna podstawowe konstrukcje zdaniowe

st
i przydatne stowka,

. ; L i 7 i daniu .
* skutecznie je zapamieta dzieki pieknym, Y Zdanie Pﬁ[ﬁ S0
wesotym ilustracjom, g I DLAD o
LE1°S HAVE SOME FUN!

* zacznie stosowad jezyk angielski w praktyce.

Dla dzieci
w wieku
od 6 do 10 lat




