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2. Podstawowe modele obliczeń równoległych . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

2.1. Model z pamięcią wspólną . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

2.2. Model sieciowy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

2.3. Porównanie modeli . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

2.4. Uwagi do rozdziału . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67
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7. Programowanie równoległe z użyciem pamięci wspólnej . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 287

7.1. Wprowadzenie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 287

7.2. Model obliczeń OpenMP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 288

7.3. Budowanie programu równoległego . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 290

7.4. Podstawowe konstrukcje . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 293
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