CRATC

Kodowanie jest jak

Jak stwor

Scratch 3 dla najmtodszych. Kodowanie jest jak granie!
Autor: Max Wainewright

Spis tresci :

o Podzigkowania (vii)
o Wprowadzenie do Scratcha 3 (viii)

1: NO TO ZACZYNAMY!

Kot w ruchu (4)

Kot i mysz (6)

Rybka w morzu (8)
Trzepoczacy nietoperz (10)
Kiran i magiczne krysztaty (12)
Zadania (14)
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2: RYSOWANIE TEA I DUSZKOW

W dot rzeki (18)

Potworny labirynt (20)
Pingwin i bobsleje (22)
Odbicie koloru (24)
Wyscig samochodowy (28)
Zadania (32)
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3: JAKI JEST WYNIK?

O O O O O O

Szkotka narciarska dla pingwinow (36)
Nurkujacy z rekinami (40)

Zbieracz owocow (44)

Sztuczki z klockami (48)

Kolorowe $ciany (52)

Zadania (56)

4: MATEMATYKA JEST WAZNA
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Superwaz (60)
Kaktusowy skoczek (64)
Budowniczy wiezy (68)
Uruchomienie robota (72)
Inwazja paczkow (76)
Zadania (82)

5: TWORZENIE WELASNYCH BLOKOW KODU
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Jaskinia gwiazd (86)

Kosmiczne taco (90)

Pitka nozna dla dwoéch graczy (94)
Wyscigi rakiet (100)

Lap ptatki $niegu (106)

Zadania (112)



