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Spis tresci

Od autorow

. Podstawowe pojecia (aw)

. Drzewo: posta¢ rozwinigta gry (aw)

. Informacja i strategia (aw)

. Gry macierzowe czyli prehistoria (mm)

. O rbwnowagach po raz pierwszy (mm)

. Przyktad rozwigzania gry: NIM czyli zapatki (mm)

. Ile rownowag 1 ktére? (mm 1 hs)

. O zonach matematykow, stonodze i wspolnej wiedzy (mm)
. Preferencje i uzyteczno$¢ (mm)
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10. Uzyteczno$¢ a ryzyko (mm)

11. Dylematy eksploatacji zasobow: racjonalnos$¢ czy optymalno$¢ (mm)
12. Podatki: sposdb wymuszania "wlasciwych" zachowan (aw)

13. Nowy towar na rynku: gra przedsi¢biorcow (hs)

14. Duopol Cournota: gra wyznacza wielkos¢ produkeji (hs)

15*. Powtarzanie tej samej gry (aw)

16. Czy warto by¢ liderem? (hs 1 aw)

17. O piwie i kefirze: gryz niekompletng informacja (mm)
18. Kiedy sprawdzi¢ przeciwnika? Jeszcze raz indukcja wsteczna (aw)
19. Atakowac czy broni¢? (aw)

20. Gry a ewolucja (mm)

21. Eksperymenty i teoria gier (mm)

22. Gry rozniczkowe (aw)

23. Przetargi (mm)

24. Aukcje (mm)

25. Ryzyko 1 uczciwos¢: jak skonstruowaé optymalny kontrakt? (hs)
26. Dziatanie w zespole: ile jest warta informacja? (aw)

27. Gry kooperacyjne: tworzenie koalicji (hs)

28. Zbidr stabilny: norma zachowania spotecznego (aw)

29. Wartos$¢ Shapleya (hs i aw)

30. Spotka akcyjna: przyktad gry kooperacyjnej (aw)

31. Gry parlamentarne: reprezentacje i stowarzyszenia (mm)
32. Kto za to zaptaci: zastosowanie wartosci Shapleya (mm)
33*. Handel wymienny: gry bez wyplat ubocznych (mm)
34*. Gry a programowanie liniowe (aw)

35*. Produkcja i gry (aw)

36*. Gry a programowanie wypukte (aw)

37*. Co zrobili Arrow i Debreu? (aw)

38%*. Co to jest punkt staty i do czego stuzy? (aw)



39*. Jak "po omacku" doj$¢ do rownowagi (aw)
40%*. Jak si¢ majg gry do teorii zbiorow? (aw)

41. Mato graczy, czy wielu? (aw)

42. Krotko o historii 1 perspektywach teorii gier (aw)
Bibliografia

Skorowidz nazwisk

Skorowidz rzeczowy

Skorowidz zastosowan

(*) - trudniejsze rozdziaty



