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 Użycie alternatywnych technik kontroli poprawności 

(608) 

o Kontrola poprawności w łączniku modelu (609)  

o Definiowanie zasad poprawności za pomocą 

metadanych (610)  

o Definiowanie modeli samokontrolujących się 

(616) 

 Użycie kontroli poprawności po stronie klienta (618) 

o Aktywowanie i wyłączanie kontroli 

poprawności po stronie klienta (618)  

o Użycie kontroli poprawności po stronie klienta 

(619)  

o Jak działa kontrola poprawności po stronie 

klienta? (620) 

 Wykonywanie zdalnej kontroli poprawności (621)  

 Podsumowanie (624) 

 

Rozdział 24. Paczki i tryby wyświetlania (625)  
 Domyślne biblioteki skryptów (625)  

 Tworzenie przykładowej aplikacji (627)  

 Zarządzanie skryptami i stylami (630) 

o Profilowanie wczytywania skryptów i arkuszy 

stylów (630) 

 Używanie paczek stylów i skryptów (632) 

o Stosowanie paczek (635)  

o Używanie sekcji script (637)  

o Profilowanie wprowadzonych zmian (638) 

 Przygotowanie aplikacji dla urządzeń mobilnych (640) 

o Aplikacja standardowa (641)  

o Użycie widoków i układów przeznaczonych dla 

urządzeń mobilnych (642)  

o Tworzenie własnych trybów wyświetlania (643) 

 Podsumowanie (646) 



Rozdział 25. Web API (647)  
 Zrozumienie Web API (647)  

 Tworzenie aplikacji Web API (648) 

o Tworzenie modelu i repozytorium (648)  

o Tworzenie kontrolera Home (650)  

o Utworzenie widoku i CSS (651) 

 Tworzenie kontrolera API (653) 

o Testowanie kontrolera API (655) 

 Jak działa kontroler API? (656) 

o Jak wybierana jest akcja kontrolera API? (657)  

o Mapowanie metod HTTP na metody akcji (657) 

 Tworzenie kodu JavaScript wykorzystującego interfejs 

Web API (658) 

o Tworzenie funkcji podstawowych (659)  

o Dodanie obsługi edycji nowych rezerwacji 

(661)  

o Dodanie obsługi usuwania rezerwacji (663)  

o Dodanie obsługi tworzenia rezerwacji (664) 

 Podsumowanie (665) 

 

Rozdział 26. Wdrażanie aplikacji (667)  
 Przygotowanie aplikacji do dystrybucji (668) 

o Wykrywanie błędów widoku (668)  

o Wyłączanie trybu debugowania (670)  

o Usunięcie nieużywanych ciągów tekstowych 

połączenia (670) 

 Przygotowanie do użycia Windows Azure (671) 

o Tworzenie witryny internetowej i bazy danych 

(672)  

o Przygotowanie bazy danych do zdalnej 

administracji (674)  

o Tworzenie schematu bazy danych (674) 

 Wdrażanie aplikacji (676)  

 Podsumowanie (680) 

 

Skorowidz (681) 


