Spis tresci

1. Wprowadzenie

1.1. Data science, czyli dlaczego warto pozna¢ R
1.2. Jak wyglada praca z programem R

1.2.1. Przyktad: Pozycja Polski w rankingu FIFA
1.3. Jak przygotowac srodowisko pracy

1.3.1. Instalacja podstawowego srodowiska R
1.3.2. Instalacja edytora RStudio

1.3.3. Instalacja dodatkowych pakietow

1.4. Gdzie szuka¢ dalszych informacji

2. Podstawy pracy z R

2.1. Wczytywanie danych

2.2. Struktury danych

2.2.1. Wektory

2.2.2. Ramki danych

2.2.3. Listy

2.3. Statystyki opisowe

2.3.1. Zmienne ilo$ciowe

2.3.2. Zmienne jakoSciowe

2.4. Statystyki graficzne

2.4.1. Wykres stupkowy

2.4.2. Histogram

2.4.3. Wykres pudetkowy

2.4.4. Jadrowy estymator gestosci
2.4.5. Wykres kropkowy

2.4.6. Wykres mozaikowy

2.5. Jak przetwarza¢ dane z pakietem dplyr
2.5.1. Jak filtrowa¢ wiersze

2.5.2. Jak wybiera¢ kolumny
2.5.3. Jak tworzy¢ i transformowa¢ zmienne
2.5.4. Jak sortowaé wiersze

2.5.5. Jak pracowac z potokami

2.5.6. Jak wyznacza¢ agregaty/statystyki w grupach

2.5.7. Posta¢ szeroka/posta¢ waska
2.5.8. Sklejanie/rozcinanie kolumn

2.6. Jak wczytac 1 zapisa¢ dane w r6znych formatach

2.6.1. Wezytywanie danych z pakietow
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2.6.2. Wczytywanie danych z plikow tekstowych
2.6.3. Zapisywanie danych do pliku tekstowego

2.6.4. Wczytywanie i zapisywanie z zastosowaniem formatu JSON

2.6.5. Wczytywanie danych w formatach HTML i XML
2.6.6. Inne formaty plikow tekstowych

2.6.7. Wczytywanie danych z plikow Excela
2.6.8. Wczytywanie danych z SPSS‘a

2.6.9. Wczytywanie danych z programu Matlab
2.6.10. Wczytywanie danych z SAS

2.6.11. Inne funkcje do importu danych

2.7. Automatyczne raporty, powtarzalne badania
2.7.1. Pakiet knitr, markdown a raporty w HTML
2.7.2. Prezentacje w HTML5

2.7.3. Pakiet Sweave a raporty w jezyku ETgX

3. Niezbednik programisty

3.1. Instrukcje sterujace

3.1.1. Jak tworzy¢ funkcje

3.1.2. Jak stosowac instrukcje warunkowe
3.1.3. Jak budowac petle

3.2. Jak pracowac z bazami danych

3.2.1. Jak pracowac z bazg danych SQLite
3.2.2. Jak pracowa¢ z wigkszymi relacyjnymi bazami danych
3.2.3. Jak uzywac pakietu dplyr w pracy z bazami danych
3.3. Budowa aplikacji WWW z pakietem shiny
3.3.1. Jak wyglada model akcja-reakcja

3.3.2. Jak opisa¢ interfejs uzytkownika

3.3.3. Jak opisa¢ przetwarzanie na serwerze
3.3.4. Jak dodawac¢ kontrolki sterujgce

3.4. Budowanie wiasnych pakietow

3.4.1. Niezbgdne oprogramowanie

3.4.2. Jak wyglada struktura pakietu

3.4.3. Jak stworzy¢ nowy pakiet

3.4.4. Plik DESCRIPTION

3.4.5. Jak dodawac¢ funkcje do pakietu

3.4.6. Jak dodawac¢ zbiory danych do pakietu
3.4.7. Jak dodawac¢ testy do pakietu

3.4.8. Jak budowa¢ stworzony pakiet

3.5. Git, GitHub i kontrola wersji

3.5.1. Jak kopiowa¢ repozytorium - clone
3.5.2. Jak dodawa¢ zmiany - commit

3.6. Debugger
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3.6.2. Bledy 1 ostrzezenia

3.6.3. Co mozna zrobi¢ post-mortem-funkcja traceback ()
3.6.4. Jak zastawi¢ putapke-funkcja recover()

3.6.5. Jak sledzi¢ krok po kroku-funkcja debug()
3.6.6. Jak ignorowac bledy - funkcja try ()

3.6.7. Zaokraglenia numeryczne - studium przypadku
3.7. Profiler

3.7.1. Jak mierzy¢ czas dziatania bloku instrukcji
3.7.2. Jak mierzy¢ czas co do milisekundy

3.7.3. Jak szuka¢ waskich gardet

3.7.4. Jak przedstawia¢ graficznie wyniki profilowania
3.7.5. Jak zréwnolegla¢ obliczenia

3.7.6. Jak zwigksza¢ wydajnos¢ R

3.8. Wigcej o obiektach w R

3.8.1. Funkcje polimorficzne i klasy S3

3.8.2. Tworzenie wlasnych operatorow

3.8.3. Obiekty wywotan funkcji

3.8.4. Leniwa ewaluacja

3.8.5. Zasieg symboli w przestrzeniach nazw

3.8.6. Wspoldzielona przestrzen nazw

3.8.7. Obiekty

3.8.8. Klasy S4

3.8.9. Formuty

3.9. Inne przydatne funkcje

3.9.1. Rodzina funkcji *apply

3.9.2. Pakiety plyr i reshape2

3.9.3. Funkcje systemowe

3.9.4. Operacje na plikach i katalogach

4. Niezbednik statystyka

4.1. Generatory liczb losowych

4.1.1. Wprowadzenie do generatorow liczb pseudolosowych
4.1.2. Popularne rozktady zmiennych losowych

4.1.3. Wybrane metody generowania zmiennych losowych
4.1.4. Estymacja parametrow rozktadu

4.2. Wstepne przetwarzanie danych

4.2.1. Brakujace obserwacje

4.2.2. Normalizacja, skalowanie i transformacje nieliniowe
4.3. Analiza wariancji, regresja liniowa i logistyczna
4.3.1. Wprowadzenie do analizy wariancji

4.3.2. Analiza jednoczynnikowa

4.3.3. Analiza wieloczynnikowa

4.3.4. Regresja



4.3.5. Wprowadzenie do regresji logistycznej

4.4. Testowanie

4.4.1. Testowanie zgodno$ci

4.4.2. Testowanie hipotezy o rownosci parametrow potozenia
4.4.3. Testowanie hipotezy o rownos$ci parametréw skali
4.4.4. Testowanie hipotez dotyczacych wskaznika struktury
4.4.5. Testy istotno$ci zalezno$ci pomiedzy dwoma zmiennymi
4.4.6. Testowanie zbioru hipotez

4.4.7. Rozklad statystyki testowej

4.5. Bootstrap

4.5.1. Rozktad 1 obcigzenie estymatorow

4.5.2. Testy bootstrapowe

4.6. Analiza przezycia

4.6.1. Krzywa przezycia

4.6.2. Model Coxa

4.7. Wybrane funkcje matematyczne

4.7.1. Operacje na zbiorach

4.7.2. Operacje arytmetyczne

4.7.3. Wielomiany

4.7.4. Bazy wielomianow ortogonalnych

4.7.5. Szukanie maksimum/minimum/zer funkcji

4.7.6. Rachunek rézniczkowo-catkowy

5. Graficzna prezentacja danych

5.1. Znajdz siedem roznic

5.2. Jak zapisa¢ wykres do pliku

5.3. Pakiet lattice

5.3.1. Wprowadzenie

5.3.2. Szablony dla wykresow

5.3.3. Formuty 1 wybor zmiennych

5.3.4. Panele i mechanizm warunkowania
5.3.5. Mechanizm grupowania

5.3.6. Legenda wykresu

5.3.7. Atlas funkcji graficznych z pakietu lattice
5.3.8. Wiecej 0 panelach

5.3.9. Motywy i parametry graficzne

5.3.10. Zaawansowane opcje

5.4. Pakiet ggplot2

5.4.1. Wprowadzenie

5.4.2. Warstwy wykresu

5.4.3. Mapowanie zmiennych na atrybuty wykresu
5.4.4. Geometria warstwy

5.4.5. Statystyki i agregacje



5.4.6. Mechanizm warunkowania

5.4.7. Kontrola skal

5.4.8. Uktad wspoétrzednych i osie wykresu
5.4.9. Motywy i kompozycje graficzne

5.4.10.
5.4.11.

Pozycjonowanie wykresow na rysunku

Obiekt klasy gg

5.5. Pakiet graphics

5.5.1. Wprowadzenie

5.5.2. Funkcja plot ()

5.5.3. Funkcja matplot ()

5.5.4. Osie wykresu

5.5.5. Legenda wykresu

5.5.6. Funkcja imageO

5.5.7. Wyrazenia matematyczne
5.5.8. Kolory

5.5.9. Wiasciwosci linii

5.5.10.
5.5.11.
5.5.12.
5.5.13.
5.5.14.
5.5.15.
5.5.16.
5.5.17.
5.5.18.
5.5.19.
5.5.20.
5.5.21.
5.5.22.
5.5.23.

Wiasciwosci punktow/symboli

Atomowe, niskopoziomowe funkcje graficzne
Tytul, podtytul 1 opisy osi wykresu
Pozycjonowanie wykresu, wiele wykresOw na rysunku
Wykres stonecznikowy

Wykresy kropkowe, dwu- i wielowymiarowe
Wykres macierzy korelacji

Wykres konturowy

Wykres koniczyny

Wielowymiarowy, jadrowy estymator gestosci
Wykresy konturowe

Wykres mapa ciepta

Wykres profili obserwacji

Parametry graficzne

5.6. Pakiet rCharts

5.6.1. Wprowadzenie
5.6.2. Biblioteka NVD3
5.6.3. Biblioteka Leaf let
5.6.4. Inne szablony

Opis zbiorow danych
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